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L’azienda
A Milano dal 1870, la Casa Editrice Libraria Ulrico Hoepli ancora oggi accompagna con i suoi 
volumi la formazione di professionisti in varie aree, compresa quella di architettura e design. 
La Libreria Hoepli, situata nell’iconico edificio progettato da Figini e Pollini, è un punto di riferimento 
per la città e si distingue per l’ampia disponibilità di volumi, anche in lingue straniere.

Il libro (oggetto del contest)
La bicicletta da corsa, Guido Rubino

L’evoluzione della bicicletta da corsa non si ferma mai. Alle soluzioni meccaniche sempre più 
sofisticate si affiancano, sempre di più, componenti elettronici che rendono il funzionamento 
della bici più preciso e affascinante che mai. In questa nuova edizione, rivista e aggiornata, Guido 
Rubino affronta la bicicletta da corsa moderna in tutte le sue parti, dal telaio, ai materiali, alle 
geometrie, fino ai singoli componenti. Rivolta sia ai ciclisti esperti sia a chi desidera capire meglio il 
funzionamento di ogni parte, questo manuale, oltre che da numerose schede visuali, è arricchito da 
consigli all’acquisto e da un capitolo finale dedicato allo stile di guida per migliorare i propri risultati 
e divertirsi maggiormente.



Obiettivo
•	 progettare un manuale tecnico di riferimento per la bici da corsa
•	 far emergere autorevolezza dei testi tecnici ma con estetica contemporanea (libro oggetto)
•	 pensare a un manuale che unisca cultura e nozioni tecniche dell’area 

Target
•	 appassionati di bici da corsa
•	 addetti tecnici
•	 cultori della bici
•	 curiosi e collezionisti

Indicazioni
•	 pagine totali del libro: da 256 a 304 max
•	 formato: 19,5 x 24,5
•	 a colori
•	 disegni tecnici da rielaborare, realizzati dall’autore (usare immagini stock)
•	 apparato fotografico da proporre (usare immagini stock per proporre stile fotografico)
•	 usare testi segnaposto

Richiesta 
•	 proposta di progetto grafico che comprenda: copertina, indice e minimo tre doppie pagine degli 

interni, comprendendo apertura di capitolo e pagine a seguire per sviluppare il dialogo tra testo 
e immagini

•	 possibile aggiunta di moodboard per indicare lavorazioni e stile fotografico

Output
•	 file unico con il progetto grafico denominato “progetto_Cognome_Nome”
•	 eventuale moodboard denominata “moodboard_Cognome_Nome” (facoltativo)


